
Les mains d’ouverture fortes. 
 

Les fits forts de la couleur de réponse (18H+ ou équivalent distributionnel) 

Fit carreau 
 

2♦ =12-17H 

3♦ = 18H+ FM 

Sur 2♦→ 2sa est modérateur 6-8H 

                        L’ouvreur dit 3♣  

                                         → 3♣/3♦ 9-10H 

                                        → Autre chose forcing 10H+ 

Ouest Est 

1   

2♦  

3♦  

1♦  

Fit Majeur. Les clés sont ARD atout /ouverture + as résidu long 
Avec 5-4,6-4,5-5, singleton pur (7 clés) 

Splinter très fort à 2 clés du chelem 

Inversée résidu long suivie de 4♠ à 3 

clés du chelem (singleton en 4e couleur) 

Sans singleton (8 clés) 
4♣ 5422 très pur à 2-3 clés du chelem 

4♠ Autres mains (44, 54 dégradés)  

 
Pour demander 6 il faut avoir les clés demandées par l’ouvreur et 
soit 3 trèfles, soit 5 cartes en majeure. (A défaut contrôle, BW ..) 

Ouest Est 

1   

Splinter 

2♦/2♥   

4♣  

4♠  

1♠   

                                                                                       Par exemple ♠RD97♥5♦AR4♣AD854 →1♣-1♠-4♥ manque ♠A,♣R 
 

Les unicolores comportant une mineure 6e et 18-21H (redemande 3sa ou en super-forcing si problème pour 3sa) 

 

3♦ problème ♥  

3♥ problème ♦  

3sa pas de problème 

ou problème ♠  

Ouest Est 

1   

3♦  

3♥  

3sa 

1♠   

 

3♥ problème ♠   

3♠ problème ♥   

3sa pas de problème 

ou problème ♦  

Ouest Est 

1   

3♥   

3♠  

3sa  

1♦  

En l'absence de 
super-forcing  

(car 3 /4  seraient 

des Splinters) 

3♣ si problème à ♠  

2♠ si problème à ♣  

Ouest Est 

1♦   

3♣   

2♠  

3sa  

1♥    

Super forcing = redemande entre l’inversée et le Splinter.     Sur ces séquences le répondant doit faire un effort de chelem avec 2,5+ levées potentielles. 
  

Les ouvertures fortes  

Définitions (22+  = 22H sans moins-value) 

                    (22+, 5♥+ = ou plus) 

Les moins-values sont R, D, V secs  

RD, DV, RV secs, Dx, Vx, Vxx 

Forte (F) 

6 cartes 18-21H (18+, 22–) 
5 cartes 20-23 (20+, 23) 
Complément de chelem fitté 8-10HU 

Forcing de manche (FM) 

6 cartes 22H ou plus (22+) 
5 cartes 24H+ (23H+ si singleton pur) 

En mineure 6 cartes 22H+ ou plus. 
Complément de chelem fitté faible 4-6HU 

Ouverture de 2♣   
Orientée cœur  
 
⚫ 2 forts à cœur  
⚫ 2 forcings de manche à cœur  
⚫ 2sa 22-23H (sans singleton) 

⚫ 2 FM en mineure 
 

2♦ est la réponse normale 

Sans fit à cœur un peu de jeu : 
       2sa = 5-5  

       2♥ ,2♠ ,3♣ Texas 6 cartes  

Ouverture de 2♦    
Orientée pique  
 
⚫ 2 forts à pique  
⚫ 2 forcings de manche à pique  
⚫ 2sa 24H+ (possible 5m+431 ou 4441) 

 
 

2♥ est la réponse normale 

Sans fit à pique un peu de jeu : 
       2sa = 5-5  

       2♠ ,3♣,3♦ Texas 6 cartes 

Avec un 2 fort en majeure Avec un 2 FM en majeure Avec un 2 FM en mineure 

2♣ - 2♦  

2♥  

2♦ - 2♥  

2♠  

Sur 2♣ - 2♦  

3♣ =5♥+4♣+ 

3♦ =5♥+4♦+ 

3♥ =6+♥  

3♠ =5♥+4♠+  

3sa =5♥+332 

4♣/♦ =55+ 
A 1 clé + fit du chelem  

 4♥=7+ à 2 as ou 

1 as + 1roi du chelem 
Toute redemande de 
niveau 3 ou 4 montre 
5+ cœurs main FM 

Sur 2♦ -2♥  

3♣ =5♠+4♣+ 

3♦ =5♠+4♦+ 

3♥ =5♠+4♥+ 

3♠ =6+♠  

3sa=5♠ +332 

4♣/♦/♥ =55+ 
A 1 clé + fit du chelem  

4 =7+ à 2 as ou 1 

as + 1roi du chelem 
Toute redemande de 
niveau 3 ou 4 montre 
5+ piques main FM 

2♣  - 2♦  

2♠= 6 cartes dans une mineure FM 

Sur 2♠  

2sa= du jeu 2-2+ en mineures ou 4441. 
L’ouvreur nomme sa mineure et on 
part en contrôles. (3sa négatif courte) 

3♣  = pas de jeu. L’ouvreur dit 3sa 

ou nomme une couleur à problème. 

Sur 3♦ (problème en mineure) on dit  

3sa tenue ♦ et 3♥ si tenue ♣ . 

3♦/3♥ Texas faibles ou courte mineure 

3♠/3sa Texas forts courts autre mineure 

Sur 2♥  

 

3♥ = chelem 

4♥ = Stop 

2sa=4H+ illimité 

2♠ = 5 cartes 

3♣ /3♦ = 5 

cartes et 8H+ 

Sur 2♠   

 

3♠   = chelem 

4♠  = Stop 

2sa=4H+ illimité 

3♥  = 5 cartes 

3♣ /3♦ = 5 

cartes et 8H+ 

 

Techniques de développement conseillées 

Sur 2♣ -2♦-3sa ou 2♦-2♥-3sa (5M332 24-27H) 

Jouer  

⚫4♣et 4♠ Texas mineurs positifs (5 cartes, 6H+) 

               L’ouvreur dit 4sa sans fit (ou 5sa maxi) 

⚫4♦et 4♥Texas majeurs ambigus (dont le Texas fit) 

                  L’ouvreur accepte le Texas à minima  
           Avec du jeu le répondant reparle (BW, réponse BW) 

Sur 2♣-2♦-3♥ou 2♦-2♥-3♠ (6M 22H+ ou +) 

Jouer  

⚫La 1ere enchère (3♠,3sa) misfittée ou fittée pauvre 
    L’ouvreur nomme ses couleurs 3e (sur 3♠, 3sa= 3 piques) 

  Si on trouve un fit 5-3 correct (ou 31H+) on dépasse 4♥,4♠.  

⚫Les autres enchères fittées en majeure et contrôle 
   Sur 3♥, 3♠ relais misfitté et 3sa = contrôle pique, fit à cœur  

 


